
Höhere Lehranstalt für
Kunst und Gestaltung



Perfekte Vorbereitung auf

- die Zentralmatura

- die Diplomarbeiten

- das Pflichtpraktikum    

- das Berufsleben und 
das Studium

4 Wochen bis zum 5. Jahrgang



Vielfalt der Ausbildung

Naturwissenschaften und Mathematik

Sprache und Kommunikation 
Deutsch * Englisch * Französisch * Kommunikation

Kaufmännische Ausbildung 
Rechnungswesen * Betriebswirtschaft * Kunstmarketing und 
Kulturmanagement, Unternehmensmanagement * 
Officemanagement * Wirtschaftsgeografie und Volkswirtschaft

Gesellschaft und Kultur 
Geschichte * Politische Bildung * Kunst- und Kulturgeschichte * Recht



Künstlerische Ausbildung

Atelier für flächiges Gestalten 
Grafik * Malerei * Textil flächig 

Mediale Darstellungsverfahren 
Darstellende Geometrie * Fotografie * Bildbearbeitung und 
Grafikdesign * Computeranimation 

Visuelles Gestalten 
Grafik * Malerei * Plastik * Industrial Design * Video

Atelier für räumliches Gestalten 
Holz * Metall * Keramik * Textil räumlich * plastisches Gestalten 



Kunst und Gestaltung
AFG - Grafik



Kunst und Gestaltung
AFG - Malerei



Kunst und Gestaltung
ARG - Keramik
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Kunst und Gestaltung
ARG - Metall



Kunst und Gestaltung
ARG - Holz



Kunst und Gestaltung
ARG - Textil



Kunst und Gestaltung
MEDV – Grafik, Foto, Bild



Kunst und Gestaltung
MEDV – Grafik, Foto, Bild

Programme: Adobe Photoshop, InDesign und Illustrator



Kunst und Gestaltung
MEDV – Computeranimation



Kunst und Gestaltung
MEDV – Computeranimation

Programme: Adobe After Effects, Maxon Cinema 4D und 3D, Character Animator…



Kunst und Gestaltung
VIGE - Grafik



Kunst und Gestaltung
VIGE - Grafik



Kunst und Gestaltung
VIGE - Malerei



VIGE - Kunst und Gestaltung
VIGE - Malerei



Kunst und Gestaltung
VIGE - Plastik



Kunst und Gestaltung
VIGE - Plastik



Kunst und Gestaltung
VIGE - Design



Kunst und Gestaltung
VIGE - Design



Kunst und Gestaltung
VIGE – Video/Audio



Kunst und Gestaltung
VIGE – Video/Audio

Programme: Adobe Premiere, After Effects und DaVinci Resolve



Kunst und Gestaltung
VIGE – Architektur



Stundentafel



Stundentafel



Weiterbildungsmöglicheiten
Was kann ich werden?

Pädagogische Akademie und Kollegs
- Akademie der bildenden Künste
- Werbe & Mediendesign Akademie

Fachhochschule
- für Medientechnik und Design
- für Industrial Design

Universität
- für angewandte Kunst
- für künstlerische und industrielle Gestaltung

Unseren Absolventinnen und Absolventen steht nach der erfolgreich abgelegten
Diplom- und Reifeprüfung neben der Kunstwelt auch jedes Hochschulstudium offen.



Künstlerische und kreative
Berufe

Bildhauer*in, Filmemacher*in, freie Grafiker*in, 
Keramiker*in, Fotograf*in, Illustrator*in, 
Buchgestalter*in, Mediendesigner*in in Video und 
Computer-Animation, Restaurator*in, 

Bühnenbildner*in, Industrial Designer*in, 
Architekt*in, Galerist*in, Kunsthistoriker*in, 
Museumspädagog*in, Kunsterzieher*in, 
Kunstvermittler*in, Art Director, Creativ Director, 

Künstler*in in experimentellen Medien, 
Webdesigner*in, Grafikdesigner*in, 
Kommunikationsdesigner*in, Projektmanager*in … 



Qualifikation und Kompetenzen

Qualifikationsprofil und Kompetenzen
Die Absolvent*innen verfügen über spezialisierte 
Kenntnisse auf dem Gebiet der bildenden Kunst, 
verschiedener künstlerischer Techniken sowie ihrer 
historischen und theoretischen Zusammenhänge. 

Sie sind in der Lage innovative Ideen praktisch 
umzusetzen und diese auf Bereichen wie Wissenschaft 
und Wirtschaft anzuwenden.

Sie zeichnen sich durch eine hohe Kritikfähigkeit, 
Flexibilität und soziale Kompetenz aus und verkörpern 
starke individuelle Persönlichkeiten, die ihre 
Fähigkeiten im gesellschaftlichen Kontext unter Beweis 
stellen können.



Selbstständige Erwerbstätigkeit ist in den Bereichen 
Handelsgewerbe und Handelsagenden nach Berufspraxis 
gemäß Befähigungsnachweisverordnung möglich. Gemäß 
Unternehmerprüfungsverordnung, BGBl. Nr. 453/93, entfällt 
die Unternehmerprüfung.

Qualifikation und Kompetenzen

Die Ausbildung qualifiziert für Berufsfelder im 
wissenschaftlichen Bereich (Universitäten, 
Forschungseinrichtungen) und im anwendungsbezogenen 
Bereich von Kunst und Kultur (Museen, Ausstellungswesen), 
im Bereich der Denkmalpflege im Bildungsbereich sowie 
auf dem Sektor der Medien.



Kunst und Gestaltung
Ausstellungen
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Kunst und Gestaltung
Kunstprojekte
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Kunstprojekte
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Kunstreisen
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Kunst und Gestaltung
Wettbewerbe



Kunst und Gestaltung
Wettbewerbe



Höhere Lehranstalt für
Kunst und Gestaltung

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Abbildungen: Kunstfahne und Lichtfoto © Marion Ressel
Abbildungen: Festschrift Kunst © Christine Memmer und Kunstteam CHS


